Jak tworzy¢ mapy mysli
w programie iMindMap9?




1. Wybieramy styl mapy i naciskamy przycisk poczatek
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2. Mapa mysili
Skomplikowana informacja jest fatwo zaprezentowana za pomoca trybu Mapy Mysli. Dobrze sie baw i

uwolnij swoja kreatywnosé. Rozwijaj, planuj i zamineniaj swoje pomysty w rzeczywistosé, wraz z
szeregiem narzedzi ktdre ¢i pomoga.
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2.Wpisanie tematu gtownego oraz rysowanie dalszych gatezi.
3.Tworzenie dalszych czesci mapy:

- dodaje nowa gataz razem z miejscem na tekst
Kolor czerwony - dodaje sama gataz

Kolor zielony - dodaje strzatke, nad ktora mozemy wstawic tekst
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4. Za pomocg kropek na gatezi mozemy ja wyginac, a za pomoca strzatek
przesuwac w dowolne strony.
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5. Klikajac na gataz mozemy wybrac kolor wypetnienia gatezi oraz kolor
wypetnienia dymku.
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6. Klikajac w zaktadke wstaw mozemy dodac przydatne rzeczy, ktore
poprawia wyglad mapy.
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7. Wstawianie tekstu matematycznego:
-Otwieramy program word
-przechodzimy do zaktadki wstawianie
-Wybieramy wstaw nowe rownanie
-Wprowadzamy rownanie

-Przyciskamy przycisk Print Screen na klawiaturze, ktory zapisuje to co
mamy wyswietlone na monitorze.
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-Otwieramy program Paint i wciskamy Ctrl+v
-Wycinamy tekst ktory nas interesuje i wklejamy do mapy mysli
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8. Zapisywanie pliku. Klikamy w zaktadke plik

-opcja zapisz stuzy do zapisania pliku w rozszerzeniu .imx, ktory pozwoli
nam na ponowng edycje mapy w programie

-opcja eksportuj i udostepniaj stuzy do zapisywania mapy w rozszerzeniu

.pdf, ,jpg, ,png. Po zapisaniu pliku w takim formacie nie mozemy go
ponownie edytowac.
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Dziekujemy za uwage

Australopithecus Homo Habilis  Homo Erectus Homo Sapiens iMindMap 9

Sprawdz jakie korzysci przynosi Ci tworzenie map
http://imindmap.pl/szkolenie-online-za-darmo/




